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Mathematik und Informatik

Uberblick Uber den Differenzierungskurs

LUIISEN

GYMNASIUM

Wir leben Vielfalt.



Grobstruktur des Kurses

Informatik ist wie geschaffen fur projekt- und
produktorientiertes Arbeiten

I.  Umgang mit Software

[I.  Verschlisselung

.  World-Wide-Web

V. Grundlegende Programmierstrukturen
V. Softwareentwicklung

VI. Projektphase

LUIISEN

GYMNASIUM

Wir leben Vielfalt.



Umgang mit Software

Computer als Werkzeug zur

>

Im Wesentlichen eine kurze Vertiefung des Office-Packets

Gestaltung von Texten und Graphiken
Datenauswertung in Tabellen
Durchftihrung von Berechnungen
Prasentation von Ergebnissen

Datenbanken

inkl. Grafikprogramme

LUIISEN

GYMNASIUM
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Codierung und Verschlisselung
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World-Wide-Web

»  Suchen und Bewerten im Internet

LUISEN-GYMNASIUM DUSSELDORF

RUND UMS LUISEN SCHULPROFIL FACHER SCHULLAUFBAHN

»  Grundlegende HTML-Tags

NEWS KULTURELLES

»  Eigener Webaulftritt mit Templates und HTML

HOME

»  Content-Managment-System (Joomla)

LUIISEN

GYMNASIUM

Wir leben Vielfalt.



Grundlegende Programmierstrukturen

Motivierender und sanfter Einstieg ins Programmieren

class HelloWorldapp {
public static void main(String[] args) {
System.out.println("Hello World!"™);

s e e, b
e

So starten wir nicht!
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Grundlegende Programmierstrukturen

Programmieren heil3t: Probleme |6sen!

* Probleme analysieren GS

* Losungen entwerfen .
* in Ablaufen denken {
* logisch denken

* und die Lésung in Programme

<
umsetzen

LUIISEN

GYMNASIUM
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Grundlegende Programmierstrukturen

Probleme |osen — in der Welt von Java-Kara

Kara, der programmierbare Marienkiler =12]x]
Kara ist ein programmierbarer TR o
Marienkafer,p dger in einer :"'”T[D* 2RO He ':‘
einfachen grafischen Welt lebt o W
und Aufgaben unterschied- o I~
licher  Schwierigkeit |6sen ) F YV VN *
muss. @ A ﬁg #
% ) o
Die Schiiler lernen dabei z.B.: . ﬁ*ﬁ“}%g
 Programmablaufe ase L VR
«  Einfache Objekte i
« Kontrollstrukturen B} ]
(Schleife, Wenn-Dann- e & o W
Abfrage) e LM r o m
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TigerJython

|2 Tigerlython Turtle Playground = ©

TigerJdython ist eine
Entwicklungsumgebung.

Mogliche Schwerpunkte:

 Multimedia

« Computerspiele

 Datenbanken

« Stochastische
Simulationen
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App Inventor 2

App-Programmierung unter Android

Putei e =
l:::;l:terfnce _Display hidden components in Viewer e} 'Tj[
App Inventor ist eine == p
urspringlich von Google se»sz
entwickelte Entwick-
lungsumgebung, um s
Anwendungen fir e
Android zu entwickeln. -
iy

LEGO® MINDSTORMS®

Non-visible components
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App Inventor 2 T

Block-basierter Programmaufbau

=0 ButtonRed v (e
Y Canvasi v B

when .Touched

Xy touchedSprite

do

when Click
g0\ set (CITHD -

LGN ButtonBlue v 81«9
ol set (ETHD -

initialize global (L7111
initialize global (=1 =51)
initialize global ({1151
when .Click
do  set to | get

when .Click
(BT global tmpPkt v 1 =1t global bigPkt »

[50 global tmpPkt »

when [E]GEEIE) PositionChanged

thumbPosition
==10 global tmpPkt » JG (=1 thumbPosition »
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Projektphase

Vertiefungsphase in Projektarbeit

Data

* Auswertung von Realdaten (z.B. AIDS, Klima, ...)
* Datenbanken erstellen

Softwareentwicklung
 Umfangreichere Programme
e Spiele-Programmierung

Hardware
e Aufbau eines Linux-Netzwerkes

World-Wide-Web

* Umfangreicher Webauftritt mit CMS-System
e
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Zusammenfassung

Vermittlung einer grundlegenden,
transferfahigen
informationstechnischen
Grundbildung

Leitidee:
Vom passiven Konsumenten tber den verstandigen
Anwender zum kreativen Entwickler
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Wir leben Vielfalt.



