
Mathematik und Informatik 
Überblick über den Differenzierungskurs



Informatik ist wie geschaffen für projekt- und 

produktorientiertes Arbeiten  

I. Umgang mit Software

II. Verschlüsselung

III. World-Wide-Web

IV. Grundlegende Programmierstrukturen

V. Softwareentwicklung

VI. Projektphase

Grobstruktur des Kurses



Computer als Werkzeug zur

 Gestaltung von Texten und Graphiken

 Datenauswertung in Tabellen

 Durchführung von Berechnungen

 Präsentation von Ergebnissen

 Datenbanken

Im Wesentlichen eine kurze Vertiefung des Office-Packets 

inkl. Grafikprogramme

Umgang mit Software



Codierung und Verschlüsselung



 Suchen und Bewerten im Internet

 Grundlegende HTML-Tags

 Eigener Webauftritt mit Templates und HTML

 Content-Managment-System (Joomla)

World-Wide-Web



Grundlegende Programmierstrukturen

Motivierender und sanfter Einstieg ins Programmieren

So starten wir nicht!



• Probleme analysieren
• Lösungen entwerfen
• in Abläufen denken
• logisch denken
• und die Lösung in Programme 

umsetzen

Programmieren heißt: Probleme lösen!

Grundlegende Programmierstrukturen



Kara ist ein programmierbarer

Marienkäfer, der in einer

einfachen grafischen Welt lebt

und Aufgaben unterschied-

licher Schwierigkeit lösen

muss.

Die Schüler lernen dabei z.B.:

• Programmabläufe

• Einfache Objekte

• Kontrollstrukturen

(Schleife, Wenn-Dann-

Abfrage)

Probleme lösen – in der Welt von Java-Kara

Grundlegende Programmierstrukturen



TigerJython ist eine 

Entwicklungsumgebung. 

Mögliche Schwerpunkte:

• Multimedia

• Computerspiele

• Datenbanken

• Stochastische 

Simulationen

TigerJython



App Inventor 2

App-Programmierung unter Android

App Inventor ist eine 
ursprünglich von Google 
entwickelte Entwick-
lungsumgebung, um 
Anwendungen für 
Android zu entwickeln.



App Inventor 2

Block-basierter Programmaufbau



Projektphase

Vertiefungsphase in Projektarbeit

Data
• Auswertung von Realdaten (z.B. AIDS, Klima, ...)
• Datenbanken erstellen

Softwareentwicklung
• Umfangreichere Programme
• Spiele-Programmierung

Hardware
• Aufbau eines Linux-Netzwerkes

World-Wide-Web
• Umfangreicher Webauftritt mit CMS-System

-



Zusammenfassung

Vermittlung einer grundlegenden, 
transferfähigen 
informationstechnischen 
Grundbildung

Leitidee:
Vom passiven Konsumenten über den verständigen
Anwender zum kreativen Entwickler


